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Jeder Mensch ist ein Kiinstler."

— Joseph Beuys (1921-1986)

Joseph Beuys glaubte, dass kreative Kraft in jedem Menschen steckt — unabhangig von Ausbildung,
Alter oder Fahigkeiten. DigitalPainters macht dieses Versprechen praktisch greifbar: digitale Mal- und
Kreativ-Apps, die fir alle bedienbar sind, auch wenn Hande oder Stimme nicht mehr zuverlassig

mitmachen.

Entwickelt von Lars Tiedemann, Dipl. Heilpadagoge (FH) — AssistUK, einem Sozialunternehmen fir
Inhalte und Hilfsmittel rund um Inklusion und Barrierefreiheit. DigitalPainters ist kostenfrei
zuganglich und lauft direkt im Browser — auf Tablet oder PC. Keine App-Installation, kein Login, keine

Cookies, kein Tracking.

oo

# Im Tandem entwickelt.

DigitalPainters entsteht im engen Austausch von Lars Tiedemann mit Nele Diercks — Expertin
in eigener Sache. Was im Alltag wirklich hilft, entscheidet sich nicht am Schreibtisch, sondern

gemeinsam aus gelebter Erfahrung.

Nele Diercks & Lars Tiedemann

0 & @ @ Viele Wege, eine App.
Egal ob du das Tablet mit dem Finger antippst, mit der Maus klickst, mit den Augen steuerst

oder dich vor der Kamera bewegst — DigitalPainters reagiert auf alle Eingabe-Methoden
gleichberechtigt. Es gibt keinen ,Modus-Wechsel". Alles geht parallel.



© Besonders schon: Mit der Augensteuerung malen Menschen, die Hande oder Stimme nicht
nutzen kdnnen, ganz selbst — das ist das Herzstiick von DigitalPainters. Und mit der Kamera konnt ihr
sogar zu zweit ein Bild malen. Du brauchst keine Vorkenntnisse und keine ruhige Hand. Einfach

anfangen.

4 In 3 Schritten zum ersten Bild

1. Startseite 6ffnen und auf eine bunte Kachel tippen, klicken oder schauen — z. B. Atelier

Simple oder FlieBkunst.

2. Eine Farbe wahlen (Leiste unten) und einfach ber die Flache bewegen — schon entsteht
dein Bild.

3. Fertig? Mit Teilen (oben) speicherst du dein Werk und kannst es in die Galerie hochladen.

Mit Foto holst du dich selbst mit ins Bild und machst es persdnlicher.
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I Ubersicht der Bereiche

Diese 23 Bereiche findest du auf der Startseite — jede Kachel 6ffnet einen eigenen Raum. Klicke auf

ein Bild, um den Bereich direkt im Browser zu 6ffnen.

DigitalPainters Gallery °
g a m A Glance, a Click, a Touch — Art

Page 1 of2

Info Support Slideshow

Start Painting

Filter Random Settings

Galerie

Werke aller Kiinstler:iinnen ansehen, liken, herunterladen.


https://dp3.assistuk-apps.net/Museum/

ASTITTUR - BIGITALES MALATELIER - MMXEVI

Generative Styles

Artist styles
ars Tied

Read aloud

Tap first

interly effects

ssiSHUK

Watercolor Water Lilies Drip Art Composition Dreamworld

Generative watercalors In the style of Monet In the style of Pollock In the style of Kandinsky In the style of Mirs

°
De Stijl Landscape Pointillism Bauhaus Grid
In the style of Mondrian Generative horizons Painting from dots Geometric color fields (Bauhaus style) Next
X s 5 :
. DigitalPainters | » | u Artist Styles
Close Manual Settings

Kiinstler-Stile

Generative Bilder im Stil von Monet, Klimt, van Gogh & Co.

ASSISTUR | BIGITALES MALATELIER - MMEVI

€ stk Generative Kaleidoscopes = (@i~
www.assistuk.net \ /

Kaleidoscopes & s Read aloud
Lars Ted Tap first

Kaleidoscope Spirograph Voronoi Moiré String Art

Mirrored symmetry Parametric curves Geometric cells Optical interference Geometric connections

& »
Phyllotaxis Mandala Tessellation Islamic Patterns
Golden spirals Symmetric patterns Plane tiling Geometric stars Next

DigitalPainters | » |n Kaleidoscope

Close Manual Settings

Kaleidoskop

Spiegel-Symmetrien, die sich wie ein Kaleidoskop entfalten.


https://dp3.assistuk-apps.net/GenMalstile/
https://dp3.assistuk-apps.net/GenKaleidoskope/

) st DigitalPainters Simple :
www.assistuk.net

Simplified Painting Apps — Choose a Theme ‘ Read aloud
Lars Tiademann - Ass B Tap first

Support

Lake Scenery Starry Sky Northern Lights Galaxy Japanese Garden

Soft Brushstrokes Swirling Strokes Shimmering Aurora Cosmic Stardust Zen & Cherry Blossoms

/T

Watercolors Pastel Crayons 0il Painting Pencil
Natural Blending Soft Blending Classic oil painting with rich textures Gray Shading Next
. % DigitalPainters | » |§ Simple Painting ‘
b Ut - |
Close Manual Settings

Imprint

Atelier Simple
Viele kleine Mal-Apps — Aquarell, Bleistift, Neon, Pixel u. v. m.

ASSISTUR | BIGITALES MALATELIER - MMEVI

-
@
B Asss Coloring
www.assistuk.net .
Coloring & Seasonal Read aloud
Info Support Lars Tiedemann - AssistK Tap first
»
D L A
Coloring Book Seasons Paint by Numbers
Templates for coloring Seasonal painting themes Fill numbered regions
Mandala Coloring Window Pictures
Color in mandalas Paint on transparency
% DigitalPainters > |i¥j Coloring ]
L D]
Close Manual Settings

Ausmalbuch

Mandalas, Tiere, Marchen, Saisonales.


https://dp3.assistuk-apps.net/Simple/
https://dp3.assistuk-apps.net/Ausmalen/

ASTISTUR - BIGITALES MALATELIER - MMXEVI

.
Discover =
Discover Read aloud
Lars Tiedemann - AssSEUK Tap first

" S RN
Color Mixer Water Play Kaleidoscope Light Trails Rainbow
Mix colors Create waves Symmelric patterns Glowing trails Paint rainbows

— -~

Fireworks Galaxy Rolling Pattern Aurora
Spray sparks Swirling stars Geometric patterns Aurara effect | Next
X s A SR .
. ﬂ DigitalPainters | » ’ Discover ‘
Close Manual Settings

Entdecken

Gefiihrte kleine Aha-Erlebnisse zum Ausprobieren.

ASSISTUR | BIGITALES MALATELIER - MMEVI

(0] Assstk  Generative Flowfield ~ 2

Flows & particles  ~ Read aloud
Info Support Lars Tiedemann - AssistK Tap first

Flow Field Color Flow Gravity Flow Boids Particle World

Particles follow the noise Flow field in full color Particles fall and flow Swarm intelligence Dancing particles

Galaxy Gravity Sim Mesh Erosion
Cosmic spirals Orbital mechanics Deformed grid Water shapes terrain Next
X P . -
. E DigitalPainters | » ’ﬂ Flow Field l
Close Manual Settings

Flowfield

Stromende Linien, die wie Wind Strukturen zeichnen.


https://dp3.assistuk-apps.net/Discover/
https://dp3.assistuk-apps.net/GenFlowfield/

ASTITTUR - BIGITALES MALATELIER - MMXEVI

© sk Seasons & Holidays 4 z

Seasons & Holidays ~ Read aloud

Lars Tiedemann - AssstUK Tap first

Easter Spring Summer Summer Holidays Autumn

Eqggs, bunnies and spring flowers Flowers, butterflies and fresh green Beach, ocean and sunshine Camping, adventures and campfire Colorful leaves and harvest

Halloween Winter Christmas New Year's Eve Carnival

Pumpkins, ghosts and bats Snow, ice and cozy time Christmas tree, gifts and candlelight Fireworks, party and midnight Masks, confetti and costumes

m DigitalPainters | » H @‘ Seasons & Festiv... ‘

Close Manual Settings

Saisonal

Ostern, Sommer, Halloween, Weihnachten — wechselt mit der Jahreszeit.

ASSISTUR | BIGITALES MALATELIER - MMEVI

Photo Effects @
Transform your photos into works of art Read aloud
Lans Tiedemann - AssistuK Tap first

0il Painting Watercolor Comic Pop Art Pencil Sketch

Thick paint with visible brushstrokes Soft colors with water bleeds Bold colors and black outlines Warhal-style with halftone dots Realistic pencil drawing

Copperplate Pointillism Art Nouveau Stained Glass
Fine engraved lines Image built from colored dots Organic forms and ornaments Luminous colors within lead frames | Next
X P .
. m DigitalPainters | » ’- Photo Effects ’
Close Manual Settings

Foto-Effekte

Eigene Fotos in Kunst verwandeln (Comic, Mosaik, Aquarell ...).


https://dp3.assistuk-apps.net/Seasonal/
https://dp3.assistuk-apps.net/FotoEffekte/

Misistar . moITALES MACATERIGn - wxE AT/

B stk Malen nach Zahlen ;\62

assistuk.net
el Paint By Numbers '; Reed dloud
Info Support Lars Tledemann — AssistUK [ Tap ot

Flowers Abstract City

Floral patterns Abstract shapes Urban scenes

Animals

Animal motifs

Portrait

Faces and figures

A Paint by Numt

Close Manual Settings

;raiDigimi’Painters > \?“\\ Coloring > 3

AssistUK Imprint | Privacy Terms Accessibility

Malen nach Zahlen

Vorgezeichnete Bilder Feld fur Feld ausmalen — 160 Vorlagen in drei

Schwierigkeitsstufen.

i Photosensitivity Notice

Some DigitalPainters apps contain rapid color changes and
flashing effects that may trigger adverse reactions in
individuals with photosensitivity or epilepsy.

If you have known sensitivity, we recommend avoiding

affected apps (e.g. FluidArt, BubbleArt, BlowArt) or keeping

viewing time short.

Sinne

Sand, Licht, Seifenblasen, Schwerkraft — malen ohne genaues Zielen.


https://dp3.assistuk-apps.net/PaintByNumbers/
https://dp3.assistuk-apps.net/Sinne/

.€§ Macht ein gemeinsames Kunstwerk Bttentliche Projekte

Neues Projekt Beitreten

Selbst eines starten Mit Code mitmachen

@ Offentliche Projekte

Bleistift E2E Test
GUHAEM 43 o2 ESJ6RS- 22 o

0]

Schlieen Hilfe

AssistUK Impressum Datenschutz AGB Barrierefreiheit

Mosaik

Ein grosses Bild aus vielen kleinen — jede Person malt eine Kachel.

Challenges o
Tagliche Mal-Themen
HEUTE MALEN WIR

Unterwasserwelt

0 Einreichungen

Wochen-Challenge: Komplementir
Vache

0 Bilder - Liuft noch diese Wache

2] ]

Archiv Top-Werke Mein Profil Anleitung

Vergangene Challenges

Challenges

Tagliche Mal-Themen mit eigener Galerie.


https://dp3.assistuk-apps.net/Mosaik/
https://dp3.assistuk-apps.net/Challenges/

ASTITTUR - BIGITALES MALATELIER - MMXEVI

Light & Flow E

Luminous & flowing effects = Read aloud

Lars Tiedemann — AssistiR

www.assistuk.net

Tap first

Light Painter Fluid Art Scratch Art Action Painting Watercolor

Glowing trails Flowing colors Scratch (o reveal Throw paint (Pollock style)

Watercolor simulation

Fog Painter Laser Art Ink in Water

Clouds drift in wind Mirrors and a laser beam Ink diffuses

DigitalPainters | » ’M Light & Flow

Manual Settings

LichtFluss

Leuchtspuren, Wellen, flieBende Lichteffekte.

ASSISTUR | BIGITALES MALATELIER - MMEVI

Physics & Material @
Sand, grfﬂt;i, bubbles Rgﬁr.;l) :quud

Sand Art Paintball Volcano Painter Electro Art

Digital sand pictures Throw paint splatters Lava erupts upward Lightning branches

DigitalPainters | » ’ﬂ Physics & Materi...

Manual Settings

Physik

Pinsel mit Schwerkraft, Magnet, Wetter, Pendel.


https://dp3.assistuk-apps.net/LichtFluss/
https://dp3.assistuk-apps.net/Physik/

Read aloud

Tap first

B A Movement

Paint with your whole body
Lars ann = AssisIUK

Trails Rainbow Trail Spray Marbling Sparkles

Colour trails with your hands Colour shifts by itself Closer = denser spray Drop colour and swirl it Fast motion scatters sparks

Ribbon Aura Dwell Paint Head Paint
Smoath ribbon — steadies shake Soft glow around you Paint by staying Paint with head movement Next
X s . . : [
. % DigitalPainters | » | a Movement \
S W L
Close

Manual Settings

Imprint

Bewegung

Mit Kérper oder Hand vor der Webcam malen — auch zu zweit.

ASEISTUR - BIOITALES MALATELIER  MMXEV

Fluid

Flowing colours with your eyes
a wnn - ASUK

Read aloud
Tap first

Calm Lively Whirl Ink Rainbow

Soft, slow flow Fast and dynamic Spinning vortices

Dense ink lingers Colours shift by themselves

Mist Currents Galaxy Fire

Soft colour mist Flowing ribbons Glowing swirls in the dark Warm, blazing colours Next

% DigitalPainters >| ¥ Fluid ‘

Manual Settings

FlieBkunst (Fluid)

FlieBende, wirbelnde Farben — auch mit den Augen steuerbar.


https://dp3.assistuk-apps.net/Bewegung/
https://dp3.assistuk-apps.net/Fluid/

ASSISTUR - BIGITALES MALATELIER - MMXEYV

Creative Workshop

Stamps, Collage & more
Lars Tiedemann A

ssistUR

et Read aloud

Tap first

Stl'ckerA;'t.'

Place shapes

Dot Art Collage Text Art Animation

Pictures from dots Build scenes Paint with characters Animale pictures

Emoji‘Art

Pictures from emojis

% DigitalPainters | » u@ Workshop ‘

Close ”

Manual Settings

Imprint

Werkstatt

Sandkasten, Schatten-Maler, experimentelle Werkzeuge.

ASSISTUR | BIGITALES MALATELIER - MMEVI

Sound & Image

Synesthesia — music, rhythm and form
Lans Thedemann - AssStUK

Read aloud

Tap first

Music Painter Music Visualizer Pendulum Art

Music as colours and shapes Music as visual patterns Harmonograph patterns

% DigitalPainters | » |t;$ Sound & Image
Ot .

Close

Manual Settings

Imprint

Klang & Bild

Synasthesie-Apps: Trommel-Maler, Musik-Visualizer, Sprach-Kunst.


https://dp3.assistuk-apps.net/Werkstatt/
https://dp3.assistuk-apps.net/Klangbild/

ASTITTUR - BIGITALES MALATELIER - MMXEVI

Craft Arts 8
www.assistuk.net
Mosaic, stained glass, woodcut & more Read aloud
Lars Ticdemann - AssstUK Tap first

Sgraffito Woodcut Calligraphy Paper Cut Etching

Scratch through color layers Carve and print Pen script simulation Scherenschnitt art Etched lines like copperplate

ey | %

' 4!%*A‘_!‘A

Batik Marbling Weaving
Wax-resist dyeing 0il on water (Ebru technique) Loom with warp and weft threads
X s
. DigitalPainters | » ’

Manual Settings

Kunsthandwerk

Mosaik, Buntglas, Sgraffito, Holzschnitt — historische Techniken.

ASSISTUR | BIGITALES MALATELIER - MMEVI

Sculpture 3D @
Digital sculpting & 3D print Read aloud
Lars Tiedemann ~ AssistUK Tap first

Stonemason 3D Wire Sculpture Relief 3D Sandcastle 3D Ceramics 3D

Digital sculpting with 3D-print ex... 3D sculpture from wire Shape and erode a 3D relief Build up a sandcastle on the beach Pottery wheel and hand-building

Wood Carving 3D Clay Modeling 3D Wood Turning 3D Chainsaw Art 3D

Three-dimensional wood sculpting Shape and fire clay Turning on a wood lathe (Coarse cuts with a chainsaw

> ’ﬂ Sculpting 3D ‘

Manual Settings

Bildhauerei 3D

3D-Skulpturen formen (Steinmetz), drehbar in der Galerie.


https://dp3.assistuk-apps.net/Kunsthandwerk/
https://dp3.assistuk-apps.net/Bildhauerei/

ASTITTUR - BISITALES MALATELIER - MMXEVI

Patterns & Shapes E
Symmetry, pixels & geometry Re;:d giuud
Lars Tiedemann - AssistlK 'ap first

C

Arrange seven shapes into a figure

ANy

Pixel Art Symmetry Pattern Designer Spirals Tangram

Paint pixel by pixel Symmetric painting Design patterns Spirograph patterns

_ggg: Patterns

Manual Settings

DigitalPainters | »

Muster

Symmetrien, Tapeten-Designs, geometrische Welten.

ASSISTUR | BIGITALES MALATELIER - MMEVI

Generative Fractals @
Fractals & mathematical infinity Read aloud

Lans Thedemann - AsSEUK Tap first

k3

®

Mandelbrot Julia Set Plant Growth Cellular Automata Reaction-Diffusion
Fractal infinity Complex beauty L-System fractals Emergent patterns Turing patterns
Sierpinski Koch Snowflake Dragon Curve Burning Ship
Fractal triangle Fractal curve Folding fractal curve ‘Mandelbrot variant Next
X . s 5 X
. DigitalPainters | » ’ Fractals ‘
Close . Manual Settings

Fraktale

Mandelbrot & Co. — mathematische Schonheit zum Erkunden.


https://dp3.assistuk-apps.net/Muster/
https://dp3.assistuk-apps.net/GenFraktale/

© Bevor du startest — was du brauchst

e Gerat: ein Tablet (ab ca. 9 Zoll) oder ein PC/Laptop.
e Browser: ein aktueller Browser (Chrome, Edge oder Safari).

e Internet: nur beim ersten Aufruf notig — danach lauft vieles auch offline (siehe App

installieren).

e Optional: ein Eye-Tracker fiir die Augensteuerung oder eine Webcam fiir Hand- und

Korpersteuerung. Mit Touch oder Maus geht alles auch ohne.

Mehr brauchst du nicht — kein Konto, keine Installation, keine Vorkenntnisse.



@ Die Startseite - die Eingangstiir

Hinter dieser Adresse Offnet sich die Startseite. Hier siehst du alle Bereiche von DigitalPainters auf

einen Blick.

A0

dp3.assistuk-apps.net/

Direkt im Browser auf Tablet oder PC 6ffnen — oder den QR-Code mit der

Kamera scannen.

ASSISTUK - DICITALES MALATELIER « MMIXVI

& assw  DigitalPainters

Info Support A G}ance:,_jl\ SEIII'_'k, a Touch — Art

nann = AssistUK

Read aloud

Gallery Artist Styles Kaleidoscope Simple Coloring

Artwork exhibition Kandinsky, Monet, Klee, Pollock .. Symmetric patterns Simplified painting apps Coloring books & seasons

Discover Flow Fields Seasons Photo Effects
Experience colors Particles in vector fields Seasonal painting themes Transform photos artistically Next
L — =
30;3 DigitalPainters ‘
ain™

Manual Settings

AssistUK Imprint Privacy Terms Accessibility

Die Startseite — jede Kachel flhrt in einen eigenen Bereich.



https://dp3.assistuk-apps.net/

Wie du eine Kachel 6ffnest:

e & Touch: Antippen.
e U Maus: Klicken.

e © Augensteuerung: Hinschauen — ein Kreis schrumpft zusammen, dann 6ffnet sich die Kachel

automatisch (das nennt sich Dwell).

Was ist ein ,,Bereich"?

Ein Bereich ist wie ein eigener Raum mit thematisch zusammengehdrenden Apps. Beispiel: Der
Bereich Atelier Simple enthalt viele kleine Mal-Apps (Aquarell, Bleistift, Neon, ...). Der Bereich
Kunsthandwerk enthalt Mosaik, Buntglas, Holzschnitt usw. Andere Bereiche sind Einzel-Apps —

die Kachel fihrt direkt zur App, ohne Zwischenseite.

Als App auf dem Gerit installieren (PWA)

DigitalPainters kannst du wie eine App installieren — ohne Store, ohne Anmeldung, ohne
Datenschutz-Sorgen. Das nennt sich PWA (Progressive Web App): eine Webseite, die sich wie eine
native App verhalt.

Vorteil Was das bedeutet

Eigenes Icon auf dem Wie jede andere App — einmal antippen, sofort drin. Kein Browser-
Startbildschirm Tab, kein URL-Eingeben.

Vollbild ohne Browser- Mehr Platz fur die Mal-Leinwand, weniger Ablenkung.

Leiste

Schnellerer Start Beim zweiten Aufruf ladt die App fast sofort, weil ein GroBteil im

Gerat zwischengespeichert ist.

Eingeschrankter Offline- Schon besuchte Apps funktionieren auch ohne Internet weiter (mit
Modus Einschrankungen — Foto-Upload braucht weiterhin Verbindung).
Keine Updates aus dem Neue Funktionen und Korrekturen kommen automatisch beim

Store notig nachsten Besuch.



So installierst du die PWA

Gerat So geht's

iPad / iPhone Startseite 6ffnen — unten/oben auf das Teilen-Symbol (Quadrat mit Pfeil

(Safari) nach oben) tippen — ,,Zum Home-Bildschirm" wahlen - Namen
bestatigen.

Android-Tablet / -  Startseite 6ffnen — : Menl oben rechts — ,, App installieren” oder ,,Zum

Handy (Chrome) Startbildschirm hinzufiigen"”.

Windows-PC Startseite 6ffnen — in der Adresszeile rechts erscheint ein kleines

(Chrome / Edge) Installieren-Symbol (Computer mit Pfeil nach unten). Anklicken —

bestatigen. Alternativ: : Menu — ,Apps" — ,Installieren”.

Mac (Chrome / Wie unter Windows: Installieren-Symbol in der Adresszeile, oder im Datei-

Edge / Safari 17+) Meni ,Zum Dock hinzufiigen".

< Tipp.
Nach der Installation findest du das DigitalPainters-Symbol wie eine normale App auf dem
Startbildschirm bzw. im Programm-Menu. Du kannst die App jederzeit wieder deinstallieren —

wie jede andere App — ohne dass Daten zurlickbleiben.

¢ Tipp.
Unten rechts findest du auf jeder Seite das Schlissel-Symbol. Damit kannst du Kacheln
ausblenden, die nicht gebraucht werden — siehe Kapitel 8.



o Wie steuere ich?

DigitalPainters ist von Grund auf so gebaut, dass vier Eingabe-Welten gleichberechtigt funktionieren:

Eingabe

“ Touch
(Tablet,
Touchscreen)

Maus
(oder Trackball,
Joystick)

©,

Augensteuerung

© Kamera /
Bewegung
(Webcam)

So funktioniert sie

Tippen = klicken. Mit dem Finger tber die Leinwand ziehen = malen.

Funktioniert sofort, ohne Einstellungen.

Klicken aktiviert Knopfe. Auf der Leinwand bewegen malt automatisch

(auch ohne gedriickte Maustaste), oder du klickst & ziehst.

Du schaust auf einen Knopf — ein Ring schrumpft. Wenn er ganz weg ist,

wird ausgelost (Dwell). Genauso fur die Mal-Leinwand.

Die Kamera erkennt deine Bewegung — du malst mit Hand, Arm oder dem
ganzen Korper, ohne etwas zu berihren. Eigener Bereich Bewegung (auch
zu zweit). Zusatzlich gibt es eine Hand-Steuerung, die den Cursor per
Webcam bewegt. Mehr in Kapitel 4. Die Kamera léuft nur lokal — nichts

wird Ubertragen.

Wichtig: Es gibt keinen Modus-Wechsel zwischen diesen Eingaben. Wer mit der Maus malt und

plotzlich mit dem Finger ein Kachel antippt — kein Problem. Wer mit den Augen Kacheln auswahlt und

dann mit dem Trackball malt — auch kein Problem. Touch, Maus und Augensteuerung gelten tberall;

die Kamera-Steuerung schaltest du im Bereich Bewegung gezielt ein.

© Mit den Augen zu malen ist das Herzstiick.

Fur viele Menschen, die Hande oder Stimme nicht zuverlassig einsetzen kdnnen, ist die

Augensteuerung der erste eigene Weg, selbst zu gestalten — frei und ohne fremde Hand. Das ist

groB. Und mit der Kamera kdnnen sogar zwei Menschen zusammen an einem Bild malen.

Jeder Mensch ist ein Klinstler — hier wird das wabhr.



© Augensteuerung richtig einstellen

/A Wichtig fiir Augensteuerungs-Nutzer:innen

DigitalPainters macht die Klicks selbst tGiber das eingebaute Dwell-System. Stelle deine
Augensteuerung deshalb so ein, dass sie nur die Maus bewegt — sie soll keine eigenen Klicks

erzeugen. Nur Mausbewegung. Sonst nichts.

Warum? Weil DigitalPainters einen eigenen, speziell auf die Apps abgestimmten Dwell hat: er wartet
auf der richtigen Stelle die richtige Zeit, springt beim Ausmalen automatisch in die Mitte einer Region,
und reagiert nicht auf jedes kleine Augenzittern. Wenn deine Augensteuerung zusdtzlich selbst klickt,

kommen sich die zwei Systeme in die Quere.

So stellst du deine Augensteuerung um

Egal von welchem Hersteller deine Augensteuerung kommt: in der Konfigurations-Software des
Herstellers gibt es eine Einstellung wie:

e Auto-Click oder Klick-Aktion — aus

e Selection Mode oder Aktivierung — "nur Cursor” bzw. "Mouse only"

e Hardware-Dwell oder Verweil-Klick — aus

Sobald deine Hardware nur noch die Maus bewegt, ibernimmt DigitalPainters den Rest. Der

Hersteller-Support hilft gerne, wenn du die genaue Einstellung nicht findest — sag einfach: ,/ch will nur

den Maus-Cursor mit den Augen bewegen, ohne dass die Software selbst klickt."



@ Wit Bewegung & Kamera malen

Neben Touch, Maus und Augen gibt es eine vierte, ganz korperliche Art zu malen: mit Bewegung vor
der Webcam. Die Kamera erkennt deine Bewegungen — du malst mit Hand, Arm oder dem ganzen
Korper, ganz ohne etwas zu berlhren. Du findest das auf der Startseite im Bereich Bewegung; ein

verwandter, ruhiger Bereich ist FlieBkunst (weiter unten).

Wofiir ist das gut?

Flr Menschen, die sich gern bewegen, denen Stillhalten schwerfallt, oder die groBflachig und
mit dem ganzen Korper Ausdruck finden — ein niedrigschwelliger, freudvoller Zugang. (Wer es
ausdrucklich therapeutisch/heilpadagogisch fundiert méchte, findet das in der Schwester-App
MoveArt.)

Kamera starten - so geht's

1. Bereich Bewegung 6ffnen und einen Modus wahlen (z. B. ,Spuren-Malen").
2. Auf ,,Kamera starten” tippen, klicken oder schauen und den Kamerazugriff erlauben.

3. Stell dich gut sichtbar vor die Kamera, mit Platz fir die Arme — und beweg dich. Deine Bewegung

malt.

“ Datenschutz.

Die Kamera lauft nur lokal im Gerat. Es wird kein Video iibertragen oder gespeichert —

nichts verlasst den Computer.

So weif3t du, dass es klappt.

Sobald die Kamera dich erkennt, erscheint ein heller Ring an deiner Hand bzw. deinem Korper
— genau dort entsteht Farbe. Wird (noch) nichts erkannt, blendet sich der Hinweis ,  Bewege
deine Hand oder deinen Kérper vor der Kamera" ein. Bewege dich einfach ins Bild — sobald der

Ring da ist, malst du.



Hande oder Korper?
Oben kannst du umschalten, was die Kamera verfolgt:

e Korper (Standard): Arme, Kopf und Oberkorper — gut fiir gro3e, raumgreifende Bewegungen.
e Hande: nur die Hande — feiner, gut im Sitzen am Tisch.

Weitere Knopfe oben: PinselgroBe (-/+), Farbe (feste Farbe aus der Palette oder automatischer

Farbwechsel) und Spiegeln (Videobild seitenverkehrt).

Viele Mal-Arten

Der Bereich Bewegung bietet sehr unterschiedliche Modi — von ruhig bis lebhaft. Eine Auswahl:

e Spuren & Regenbogen-Spur — weiche Linien, die deiner Bewegung folgen.
e Marmorieren, Tinte im Wasser, Stromung - flieBende, sich mischende Farben.

e Sandfall, Pflanzen, Aura - Sand rieselt auf den Korper, Blliten wachsen, ein Farbnebel umgibt
dich.

¢ Mandala & Schmetterling — deine Bewegung wird mehrfach gespiegelt, es entstehen
Symmetrien.

e Feuerwerk & Werfen — schwungvolle Bewegungen |6sen Explosionen und Farbtropfen aus.
e Verweil-Malen - je langer du an einer Stelle bleibst, desto satter wird die Farbe.

¢ Kopf-Malen — nur mit dem Kopf malen, ganz ohne Arme.

W Zu zweit malen

Gemeinsam vor einer Kamera.

Im Modus ,,Zu zweit" stellen sich zwei Personen nebeneinander vor die Kamera. Jede Seite
malt in ihrer eigenen Farbwelt (warme bzw. kiihle Tone) — so entsteht ein gemeinsames Bild.
Schon fir Eltern & Kind, Geschwister, Gruppen oder Assistenz & Nutzer:in.

Auch gemischt moglich: Eine Person kann mit der Augensteuerung malen, wahrend die
andere mit der Hand vor der Webcam mitmalt — beide auf demselben Bild. So gestalten z. B.
Nutzer:in und Assistenz wirklich gemeinsam ein Werk.
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Movement
Paint with your whole body Read aloud
Lars Tiedemani — AsshttK Tap first

Trails Rainbow Trail Spray Marbling

Colour trails with your hands Colour shifts by itself

Sparkles

Fast motion scatters sparks

Closer = denser spray Drop colour and swirl it
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Ry
Ribbon Aura Dwell Paint Head Paint
Smooth ribbon — steadies shake Soft glow around you Paint by staying Paint with head movement Next
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;_Q; DigitalPainters >|ﬁ/ Movement ‘
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Bereich ,Bewegung" — die Kamera erkennt deine Bewegung, du malst mit dem Korper.

= FlieBkunst (Fluid) - flieBende Farben, auch mit den Augen

Der Bereich FlieBkunst ist eine echte Flussigkeits-Simulation: Farben flieBen, wirbeln und mischen sich
wie Tinte im Wasser. Du steuerst sie mit Maus, Touch oder Augensteuerung — schon kleine
Bewegungen erzeugen grofB3e, ruhige Effekte. Es gibt 15 Stimmungen (ruhig, Wirbel, Galaxie, Neon,

Feuer, Wasser, Traum ...). Gerade mit den Augen ist das ein wunderbares Erlebnis: du schaust — und die
Farbe folgt deinem Blick.




a 0> > » M

Size - Size + Speed 1 Speed 2 Speed 3 Speed 4
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€) size @) speed @) Clear ) Photo € Share () Colours

Die Werkzeuge: 1 GroBe der Farbtropfen - 2 Tempo (5 Stufen) - 3 Loschen - 4 Foto - 5 Teilen - 6 Farbe (Leiste

unten; ganz rechts ,Auto" = automatischer Farbwechsel).

Tempo - von ganz ruhig bis lebhaft. Mit den fiinf Tempo-Kn&pfen bestimmst du, wie schnell die
Farbe fliet. Tempo 1 lduft wie in Zeitlupe — sehr ruhig und meditativ; Tempo 5 ist lebhaft und
wirbelnd. Bei ruhigem Tempo bleibt die Farbe liegen, und du baust Schritt flr Schritt ein Bild auf. Das
Tempo wird gemerkt.

), Ich im Bild" — du wirst Teil des Werks

Uber den Foto-Knopf kannst du dich selbst in dein Bild holen — und mit leuchtender Farbe tiber dich

malen.




Me in the picture

(2]

O

©

Me as background Selfie in corner

M

Close
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) Me as background #) Selfie in corner

1 Ich als Hintergrund: dein Kamerabild wird der Hintergrund. 2 Selfie in der Ecke: ein kleines Portrat unten

rechts.

1. Auf Foto — ,Ich als Hintergrund” gehen.

2. Ein 3-Sekunden-Selbstausloser zihlt herunter (3 - 2 - 1) — du siehst dich live und kannst dich in
Ruhe hinsetzen.

3. Danach ist dein Standbild der Hintergrund, und du malst mit Farbe dartber. Mit ,,Schleier"

dunkelst du das Foto sanft ab, damit die Farbe gut leuchtet. Mit ,,Hintergrund aus™ geht's wieder
zurlck.

Warum das schon ist:

So wird sichtbar, wer das Werk geschaffen hat. Aus ,Das habe ich gemalt" wird ,.... und das bin
ich." Ein groBer, wiirdevoller Schritt — besonders fiir Menschen, die sonst ,hinter" der Technik

stehen. (Datenschutz: Die Kamera lduft nur lokal; das Bild wird nicht hochgeladen.)




dp3.assistuk-apps.net/Fluid/

QR scannen und die FlieBkunst direkt ausprobieren — am schonsten mit

Augensteuerung.

¢ Tipp fiir die Kamera-Bereiche.

Sorge fiir gutes, gleichmaBiges Licht von vorn, genug Abstand (der Oberkérper sollte ins
Bild passen) und Platz fiir die Arme. Ein ruhiger Hintergrund hilft der Erkennung.


https://dp3.assistuk-apps.net/Fluid/

© Eine Mal-App von A bis Z - Beispiel , Simple”

Wir gehen exemplarisch durch eine Mal-App vom Bereich Atelier Simple. Die meisten anderen Mal-

Apps funktionieren genauso.

Der Weg zur App

Auf der Startseite klickst / tippst / schaust du auf die Kachel Atelier Simple. Es 6ffnet sich der
gleichnamige Bereich — eine Ubersichtsseite mit allen darin enthaltenen Mal-Apps. Jede Kachel ist

eine eigene App.

Wofiir ist das gut?

Die kleinen Mal-Apps sind ein niedrigschwelliger, freudvoller Zugang zum Gestalten — ohne
Vorkenntnisse, ohne ,richtig" oder ,falsch", einfach ausprobieren und genieen. (Wer mit dem
Malen ausdriicklich therapeutisch oder heilpadagogisch fundiert arbeiten mochte, findet das
in der Schwester-App ArtTherapy.)
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& ~sssse  DigitalPainters Simple :
oo Simplified Painting Apps — Choose a Theme Read aloud
Support Lars Tiedemann - AssistUK Tap first

Lake Scenery Starry Sky Northern Lights Galaxy Japanese Garden

Soft Brushstrokes Swirling Strokes Shimmering Aurora Zen & Cherry Blossoms

Watercolors Pastel Crayons 0il Painting Pencil
Natural Blending Soft Blending Classic ofl painting with rich textures Gray Shading Next

:og DigitalPainters » l% Simple Painting ‘

b Do
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Der Bereich ,Atelier Simple" — jede Kachel flihrt in eine Mal-App (Aquarell, Bleistift, Neon ...).

Wabhle eine App — z. B. Aquarell. Es 6ffnet sich die eigentliche Mal-Oberflache:



&

Free

Impulse Start/Stop Delete Photo Share
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Watercolors . ‘ . ‘ . . .
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€@ Brush @ Stamp €) Undo @) Free € Impulse () Start/Stop @) Delete € Photo ) Share
{{l Colours

Aufbau einer Mal-App — Werkzeuge oben, Leinwand in der Mitte, Farben unten. Werkzeuge: 1 Pinsel - 2 Stempel

- 3 Riickgangig - 4 Frei - 5 Impuls - 6 Start/Stopp - 7 Loschen - 8 Foto - 9 Teilen - 10 Farben.

% Was kann da rauskommen?

Hier ein Beispiel, was in einer Simple-Mal-App entstehen kann — ein paar Striche mit

Wasserfarben-Pinsel, ein paar Stempel-Klicks, fertig.



= O O . 6 0O 68

Brush Stamp Undo Free Impulse Start/Stop Delete Photo Share
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Ein Werk mit dem Wasserfarben-Stil. Drei Blumen, ein paar Striche griin — fertig.

Schritt 1: [E) Farbe wihlen

Unten siehst du eine Reihe Farb-Kacheln. Klicke / tippe / schau auf die Farbe, die du benutzen willst.

Sie wird umrahmt.

Schritt 2: £ Pinsel auswihlen

In der Toolbar oben findest du den Pinsel-Knopf. Wenn du ihn aktivierst, 6ffnet sich eine Auswahl mit

Pinsel-Stilen fur die jeweilige App: Aquarell-Tropfen, Bleistift-Strich, Glitzer, Kreide, Spray, ...

Waéhle einen Pinsel — er wird sofort aktiv.



Schritt 3: £ Malen - drei Modi

Die Mal-Apps kennen drei verschiedene Mal-Modi. Du kannst zwischen ihnen umschalten — je

nachdem, was sich flr dich gut anfihlt:

Modus

Frei

Start /
Stopp

Impuls

< Tipp.

Wie es funktioniert

Du bewegst Cursor / Finger Uber die Leinwand
— es malt sich automatisch entlang der
Bewegung.

Du dwellst auf einer Stelle der Leinwand —
das Malen beginnt (wie wenn du den Stift
aufsetzt). Jetzt malt der Cursor entlang deiner
Bewegung weiter, ohne dass du nochmal
dwellen musst. Mit dem nachsten Dwell horst
du wieder auf (wie wenn du den Stift

hochnimmst).

Pro Klick / Dwell wird genau ein Strich oder

Stempel gesetzt. Kein Dauer-Malen.

Gut fir

Touch, Maus, schnelle

skizzenhafte Striche.

Augensteuerung, wenn du gezielt
nur an bestimmten Stellen malen
willst — jede Linie hat einen klaren
Anfangs- und Endpunkt, den du

selbst setzt.

Augensteuerung, prazises Setzen
einzelner Elemente; auch Touch-

Klick mit Pause.

Der Modus ,Impuls" ist bei Augensteuerung oft der angenehmste. Der Blick verweilt zwar wie

gewohnt kurz auf einer Stelle (Dwell), aber pro Dwell wird genau eine Aktion ausgelost — ein

Strich, ein Stempel, ein Element. Statt durchgehend zu malen setzt jedes Hinschauen also einen

neuen, gezielten ,Impuls”. Das ist entspannter und praziser als Dauer-Malen.



Schritt 4: @ Stempel

Statt zu malen, kannst du auch Stempel setzen - fertige kleine Motive (Sterne, Tiere, Blumen..., je
nach App-Theme). Stempel-Knopf in der Toolbar 6ffnet die Stempel-Auswahl. AnschlieBend setzt
jeder Klick / Dwell auf der Leinwand einen Stempel. Besonders im Modus ,Impuls" entstehen so

schnell viele Stempel.

Schritt 5: Teilen, Speichern, Weitermalen

Oben rechts findest du in jeder Mal-App drei Knopfe:

.‘.‘l . .

Brush Stamp Undo Free Impulse Start/Stop Delete Photo Share

a | | |||
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€@ Brush @ Stamp € Undo @) Free & Impulse () Start/Stop @) Delete ) Photo ¢) Share
[’ Colours

Die Knopfe oben rechts: Loschen, Foto (Selfie) und Teilen.



Knopf Was er macht

Leinwand zurlicksetzen. Ein Sicherheits-Dialog fragt vorher nach — versehentliches
L6éschen Loschen ist also nicht mdglich.
Foto Macht ein Selfie Gber die Webcam und montiert es auf dein Bild. Schone

Erinnerung ,Ich war's!"

Teilen Offnet das Teilen-Fenster mit Speichern-, Galerie- und Weitermalen-Option.

Foto / Selfie im Bild -, Ich war's!"

Mit einem Klick auf den Foto-Knopf wird tber die Webcam ein Selfie aufgenommen und

automatisch in das Kunstwerk hineinmontiert.

Das macht jedes Bild personlich: Man sieht wer es gemalt hat. Besonders wertvoll fliir Menschen, die
nicht selbst sprechen kénnen — ihr Bild zeigt sich selbst und das Werk in einem. Das Selfie wird zum

Teil des Kunstwerks — mal als kleines Eckbild, mal mittendrin.

= Tipp.
Nicht jede Webcam ist gleich — probiere verschiedene Lichtsituationen und Blickwinkel aus. Fir
Eye-Tracking-Nutzer:innen ist das Selfie eine wunderbare Moglichkeit, sich als Kiinstler:in im

eigenen Werk zu zeigen.

“l Bilder behalten - immer herunterladen

Wenn du dein Werk fiir dich behalten mochtest, lade es immer als PNG-Datei herunter. Uber den
Teilen — Speichern-Knopf kannst du das Bild auf dein Gerat speichern.

A Wichtig.
Werke, die nur in der Galerie hochgeladen sind, kdnnen theoretisch jederzeit wieder entfernt

werden. Wer ein Werk dauerhaft behalten will, muss es auf seinem eigenen Gerat speichern.

Die Galerie ist kein Speicherplatz, sondern eine Ausstellung.



Loschen - das Bild zuriicksetzen

Wenn du nochmal von vorne beginnen mochtest, driicke den Loéschen-Knopf. Bevor das Bild

geldscht wird, fragt eine Sicherheitsabfrage: ,Wirklich 16schen?" — mit den Optionen OK oder

Abbrechen. So passiert nichts versehentlich.

A Achtung.

Einmal geldscht kann das Bild nicht mehr zurlickgeholt werden. Wer sein Werk behalten

mochte, sollte es vor dem Loschen Giber den Teilen-Knopf speichern.

Teilen - Speichern, in die Galerie, Weitermalen

Der Teilen-Knopf 6ffnet ein Fenster mit drei Optionen:

Option

Speichern

Galerie

Weitermalen

¢ Tipp.

Was passiert

Das Bild wird als PNG-Datei in den Download-Ordner deines Gerats gelegt. Du
kannst es dann ausdrucken, per E-Mail verschicken, in Foto-Apps

weiterverwenden — ganz ohne Internet.

Kinstler:innen-Name eingeben, DSGVO-Hakchen setzen, fertig. Das Bild
erscheint nach Freigabe durch das Galerie-Team in der offentlichen Galerie

unter dp3.assistuk-apps.net/Museum/.

Ubergibt dein aktuelles Bild an eine andere Mal-App. Beispiel: Du hast in der
Aquarell-App ein Bild begonnen und mdchtest es jetzt mit dem Neon-Stil
weiter ausgestalten. Weitermalen driicken — die App schlieit sich = du kommst
zurlick zur Bereichsseite und wahlst dort eine andere Mal-App. Dort 6ffnet sich
dein bisheriges Bild automatisch und du kannst direkt mit den neuen

Werkzeugen weitermachen. So kannst du Stile mischen, ohne neu anzufangen.

Wer sein Werk auch spater noch behalten mochte: erst Speichern (PNG aufs Gerat), dann

optional in die Galerie hochladen. So liegt das Bild sicher bei dir.


https://dp3.assistuk-apps.net/Museum/

e Ausmalbilder

Im Bereich ColoringBook (Ausmalbuch) gibt es viele fertige Ausmal-Vorlagen — Mandalas, Tiere,

Pflanzen, Marchen, Saisonales, ...

Fill On Delete Photo Share
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Ein Mandala als Ausmalbild — jede Region wird mit einem Klick / Dwell gefillt.

So malst du eine Region aus:
1. Wahle unten eine Farbe.

2. Stelle sicher, dass Fiillen (E3) als Modus aktiv ist.

3. Schau / klick / tippe in eine Region (geschlossene Flache). Sie wird sofort gefillt.

7 Augensteuerungs-Bonus

Der Dwell springt automatisch in die Mitte der Region, sobald er erkennt, dass du auf eine Flache
schaust. So flllst du immer genau das, was du willst — auch wenn dein Blick noch leicht wackelt.



o Malen nach Zahlen

Im Bereich Malen nach Zahlen ist das Bild schon in Felder aufgeteilt, und in jedem Feld steht eine
Zahl. Unten siehst du die Farbleiste: Farbe 1, Farbe 2, Farbe 3 und so weiter. Du waehlst unten eine
Farbe und tippst dann im Bild auf ein Feld mit der passenden Zahl — es faerbt sich. Passt die Zahl nicht
zur gewaehlten Farbe, blinkt das Feld kurz rot auf und die richtige Farbe unten wackelt. Kaputtmachen
kannst du nichts.

So gehst du vor
1. Farbe waehlen. Tippe unten auf ein Farbfeld. Das gewaehlte Feld bekommt einen dicken Ring,
und oben in der Leiste zeigt die Kachel Aktive Farbe denselben Farbton mit seiner Nummer.

2. Felder ausfuellen. Tippe im Bild auf jedes Feld mit dieser Zahl. Mit Augensteuerung genuegt
Verweilen.

3. Naechste Farbe. Wenn alle Felder einer Zahl gefuellt sind, nimm die naechste Farbe. Die Zahlen

verschwinden, sobald ein Feld gefuellt ist.

4. Tipp. Wenn du nicht weiterweisst, tippe oben auf Tipp — dann leuchten kurz alle Felder auf, die

noch zur gewaehlten Farbe gehoeren.

Ein Bild aussuchen

Es gibt acht Kategorien — Tiere, Landschaft, Blumen, Abstrakt, Stadt, Meer, Weltraum und Portrait —
und in jeder 20 Bilder. Dafuer gibt es oben zwei Knoepfe:

o Kategorie — zeigt die acht Kategorien. Nach der Auswahl geht die Bilderliste gleich auf.

¢ Vorlage - zeigt die 20 Bilder der Kategorie, auf zwei Seiten. Jede Kachel zeigt das fertige Bild, so

wie es nach dem Ausmalen aussieht.

Leicht, mittel oder schwer?

Links oben auf jeder Bildkachel stehen drei kleine Balken. Sie sagen, wie viele Felder das Bild hat:

¢ ein gruener Balken — leicht, etwa 16 bis 22 Felder. Grosse Flaechen, schnell fertig.
o zwei gelbe Balken — mittel, etwa 26 bis 40 Felder.

¢ drei orange Balken — schwer, etwa 46 bis 65 Felder. Mehr Geduld, dafuer mehr Details.



In jeder Kategorie sind alle drei Stufen dabei. Die Liste beginnt mit den leichten Bildern.

Fuer Augensteuerung: alle Felder sind bewusst gross genug, um sie sicher anzublicken — auch bei

den schweren Bildern. Wer kleinere Ziele schwer trifft, faehrt mit den leichten Bildern am besten.

Wechselst du das Bild, waehrend du schon gemalt hast, fragt die App vorher nach und zeigt dir, was

verloren geht. Das fertige Bild kannst du wie ueberall mit Foto und Teilen sichern oder in die Galerie

hochladen.



o Sinne — malen mit allen Sinnen

Der Bereich Sinne sammelt Mal-Arten, bei denen nicht der Strich im Vordergrund steht, sondern das
Erleben: Farbe tropft, spritzt, fliesst oder leuchtet. Man muss nichts treffen und nichts richtig machen
— es passiert etwas, sobald man sich bewegt. Das macht den Bereich besonders geeignet fuer den

Einstieg und fuer alle, die genaues Zielen anstrengend finden.

Was dich erwartet

e Sand-Kunst - digitale Sandbilder, die man verstreichen kann.

e Kratzbilder — eine dunkle Schicht freikratzen, darunter kommen Farben zum Vorschein.
¢ Lichtmalerei — leuchtende Spuren, die nachgluehen.

¢ Fliesskunst — Farben laufen ineinander.

e Farbschlacht - Farbkleckse werfen.

¢ Farbschleuder — das Bild dreht sich, die Farbe wird nach aussen getragen.

o Seifenblasen - Bilder aus platzenden Blasen.

e Pustebilder - Farbe wird ueber das Blatt geblasen.

o Schwerkraft — Farbe tropft nach unten.

Die Bereiche Physik & Material und Licht & Fluss auf der Startseite sind Teilbereiche davon — sie
sortieren dieselben Apps nach Art des Effekts.

Fuer Augensteuerung: die meisten dieser Apps brauchen kein genaues Ziel. Es genuegt, den Blick zu
bewegen; die Farbe folgt. Wo eine App einen Startpunkt braucht, sind die Flaechen bewusst gross.



© Einstellungen anpassen

Die Einstellungen findest du auf der Startseite unten links als Kachel mit dem Zahnrad. Die dort

gewahlten Werte (Dwell-Geschwindigkeit, Cursor-Stil, Sprache, ...) gelten fir alle Apps und Bereiche.

Settings

Mouse Cursor Reset All

Language

Hand Control

Design Eye Control

©
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) Design @) Eye Control &) Hand Control ) Language &) Mouse Cursor {©) Reset All

1 Design (Farbthema) - 2 Augensteuerung (Dwell-Tempo & -Stil) - 3 Handsteuerung (Webcam-Cursor ein/aus)

- 4 Sprache - 5 Mauszeiger - 6 Alles zuriicksetzen.

Y Webcam-Handsteuerung einschalten.
Unter Handsteuerung (Kachel 3) kannst du die Kamera als ,Maus" nutzen: Du bewegst den

Cursor mit der Hand vor der Webcam und 16st per Dwell aus — praktisch, wenn weder Maus,

Touch noch ein Eye-Tracker zur Verfligung stehen.



Wichtigste Einstellungen fiir Augensteuerung

Einstellung

Dwell-
Geschwindigkeit

Fixationszeit

Sperrzeit

Lernen (Adaptive
Korrektur)

Cursor-Stil

Cursor-Farbe

Was sie macht

Wie lange du auf einen Knopf schauen musst, bis er

auslost.

Wie lange dein Blick ruhig auf einer Stelle liegen
muss, bevor die Dwell-Zeit tiberhaupt startet. Damit
kurze Spriinge oder Vorbeischauen nicht
versehentlich einen Knopf auslosen. Kirzere
Fixationszeit = Dwell startet schon bei fliichtigem
Blick. Langere Fixationszeit = das System wartet

langer, bis der Blick wirklich ,angekommen" ist.

Pause direkt nach einem ausgel6sten Klick: in dieser
Zeit ist die ganze Oberflache fir neue Klicks
gesperrt. Verhindert versehentliches Doppel-Tippen

und gibt dir Zeit, deinen Blick wegzubewegen.

DigitalPainters lernt aus deinem Blickverhalten und
korrigiert automatisch den Blickversatz — also wenn
der Eye-Tracker die Augen-Position systematisch ein
paar Pixel daneben meldet. Mit der Zeit triffst du
Knopfe so genauer, ohne dass du eine Kalibrierung
machen musst. Du kannst das Lernen ein- oder
ausschalten und die gesammelten Daten jederzeit

zurucksetzen.

Wie der Maus-Zeiger aussieht: groBer Punkt, kleines

Fadenkreuz, dezenter Stil oder ganz aus.

Farbe des Maus-Zeigers und Dwell-Indikators.

Empfehlung

Anfang: langsam
(1500 ms). Mit
Ubung: 800-
1000 ms.

Anfang: 300-
400 ms. Bei sehr

ruhigem Blick:
200 ms.

Anfang: 800-
1000 ms. Bei
Ungeduld: 500 ms.

Eingeschaltet

lassen.

GroBer farbiger
Punkt fir gute
Sichtbarkeit beim

Eingewdhnen.

Kontrastreich zum

App-Hintergrund.



Allgemeine Einstellungen

Einstellung

Sprache

Was sie macht Empfehlung
Deutsch, Englisch und viele weitere Sprachen — das Ziel sind 101 Nach
Sprachen fir alle Texte und Sprachausgaben in der App (wird Wunsch.

laufend erganzt; ein Teil ist schon Ubersetzt). Unabhangig von der
Augensteuerung — wirkt fir Touch, Maus und Augensteuerung

gleichermalBen.



@ An die Nutzer:in anpassen - Kacheln ein-/ausblenden

7« Vereinfachen statt erschlagen.

DigitalPainters hat viele Apps. Fiir manche Nutzer:innen ist das toll, flir andere zu viel. Mit dem
Schliissel-Symbol kannst du gezielt einzelne Kacheln ausblenden, sodass nur das angezeigt

wird, was tatsachlich genutzt wird.

So geht's:

1. Auf jeder Bereichs-Seite unten rechts auf das - Schliissel-Symbol schauen / klicken.

2. Es erscheint der PIN-Dialog. Die Reihenfolge der einzugebenden Zahlen ist oben angezeigt (z.B. ,4

—3-9-28"). Tippe die Zahlen in dieser Reihenfolge an.

3. Die Zahlen-Kndpfe sind jedes Mal zufillig angeordnet — das verhindert versehentliches Offnen

durch die Person, die die App benutzt.

4. Im Side-Panel (rechts oben) siehst du danach eine Liste aller Kacheln dieser Seite mit einem griinen

/ grauen Schalter.
5. Schalter aus = Kachel wird grau, hat ein Schloss-Symbol, lasst sich nicht mehr aktivieren.

6. Schalter an = Kachel ist normal nutzbar.



Pressin order:6 —1—9 — 10
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Der PIN-Dialog: oben die Reihenfolge der Zahlen, unten die zufallig angeordneten Kndpfe. Vier Tipps in der

richtigen Reihenfolge 6ffnen das Side-Panel zum Verwalten der Kacheln.

“ Warum eine PIN?

Das Schlissel-Symbol ist absichtlich klein und unauffallig — damit Personen, die die App nutzen,
nicht versehentlich in den Einstellungs-Modus geraten. Die zufallig angeordnete PIN sorgt

zusatzlich dafir, dass nur Begleitpersonen, die die Reihenfolge sehen und tippen kdnnen,
Zugang erhalten.

Komfort

e Die PIN merkt sich fiir 10 Minuten — du musst sie nicht auf jeder Bereichs-Seite neu eingeben.

e Waihrend das Side-Panel offen ist, kannst du Weiter / Zuriick / SchlieBen weiter bedienen — die
Liste passt sich automatisch an.

e Die Einstellungen werden lokal im Browser gespeichert und bleiben erhalten.



Typischer Anwendungsfall

Eine Assistenz oder Pflegekraft richtet ein Tablet flr eine Person ein. Diese kommt am besten mit drei
Apps zurecht — die Begleitperson deaktiviert alle anderen. Auf dem Tablet sind nur noch diese drei

Apps zu sehen, niemand verlauft sich, weniger Frust.



Q Die Galerie

Alles, was Nutzer:innen freiwillig hochladen, landet — nach Freigabe durch das Galerie-Team —in der

offentlichen Galerie. Sie ist eine wachsende Sammlung von Kunstwerken aus der ganzen Community

dp3.assistuk-apps.net/Museum/

Direkt im Browser 6ffnen — oder den QR-Code mit der Kamera scannen.

DigitalPainters Gallery u
Aﬁm A Glance, a Click, a Touch — Art
Info Support ot Slideshow
< >
\\Ve/
& -
-
— —
-
-
e
Settings

Start Painting
Filter Random

AssistUK Imprint Privacy Terms Barrierefreiheit

Die 6ffentliche Galerie zeigt freigegebene Kunstwerke aller Nutzer:innen.

In der Galerie kannst du:

e Werke anderer Kiinstler:iinnen ansehen
e Eigene Werke hochladen (liber den Teilen-Knopf in der App)


https://dp3.assistuk-apps.net/Museum/

e Werke ,liken" mit einem Herz

¢ Inspiration finden.

Die Galerie ist auch eine Schatzkammer fiir eigene Ideen. Schau dir an, welche Apps andere
Kiunstler:iinnen wie verwenden, welche Farbkombinationen wirken, welche Motive auftauchen.
Oft entdeckt man dort neue Mal-Stile, an die man noch nicht gedacht hatte — und kann sie

selbst ausprobieren.

1 Datenschutz.

Es werden keine Cookies gesetzt, kein Tracking, keine personenbezogenen Daten — aul3er dem
Kinstler-Namen, den du selbst eingibst. Loschen jederzeit per E-Mail an

lars.tiedemann@assistuk.net .



@ Gemeinsam malen - Mosaik

Beim Mosaik entsteht ein grosses Bild aus vielen kleinen: Das Bild wird in Kacheln geteilt, und jede
Person malt eine Kachel. Am Ende setzt sich alles zu einem gemeinsamen Werk zusammen. Das

eignet sich fuer Gruppen, Schulklassen, Familien oder das UK-Cafe.

Ein Projekt starten

1. Auf Neues Projekt tippen.
2. Titel eingeben.
3. Raster waehlen — von 2x2 bis 8x8 Kacheln. Bei 3x3 machen also neun Personen mit.

4. Mal-App festlegen: entweder frei waehlbar (jede/r nimmt, was sie oder er mag) oder fuer alle
dieselbe, zum Beispiel Bleistift oder Aquarell. Dieselbe App gibt ein einheitlicheres Bild.

5. Sichtbarkeit: Privat sehen nur Menschen mit dem Code, Oeffentlich erscheint in der Liste der

offenen Projekte.

Bei einem Projekt mitmachen

1. Auf Beitreten tippen.

2. Den sechsstelligen Projekt-Code eingeben, den die Person weitergibt, die das Projekt gestartet
hat.

3. Eine freie Kachel aussuchen und losmalen.
Oeffentliche Projekte kann man auch ohne Code aus der Liste waehlen.

Man muss nicht gleichzeitig malen. Ein Projekt bleibt offen, bis alle Kacheln gefuellt sind — jede Person

kann malen, wann es ihr passt.



(@ Challenges - taegliche Mal-Themen

Bei den Challenges gibt es jeden Tag ein neues Thema — ,Heute malen wir ...". Wer mag, malt etwas

dazu und kann es in die Galerie der Challenge stellen. Dazu kommt eine Wochen-Challenge mit

einem groesseren Thema.

Das ist ein Angebot, kein Muss. Man kann jederzeit einsteigen, Tage auslassen und trotzdem

weitermachen.

Was du dort findest

Jetzt mitmachen — oeffnet eine Mal-App mit dem Thema des Tages.
Galerie ansehen — die Werke der anderen zum selben Thema.

Wochen-Challenge - ein groesseres Thema ueber mehrere Tage; man kann es auch als
gemeinsames Mosaik anlegen.

Archiv - vergangene Themen zum Nachholen.

Tage-Serie — zaehlt, an wie vielen Tagen hintereinander du mitgemalt hast.

Zum Mitschicken von Bildern: ein Werk erscheint erst in der Galerie, wenn du es selbst hochlaedst.

Was dabei sichtbar wird und wie du ein Bild wieder zurueckziehst, steht im Kapitel Die Galerie.



@ Was du mit deinen Kunstwerken machen kannst

Du hast ein schones Bild gemalt. Was nun? Hier kommen Ideen — von ,kostet nichts" bis ,richtig was

Besonderes":

= Drucken & Aufhangen

Foto-Papier zu Hause: mit Tintenstrahldrucker auf glanzendem Foto-Papier — in einen
Bilderrahmen.

Drogerie-Foto-Service: Giber App oder Web bestellen, am nachsten Tag abholen. Etwa 3 € fiir A4.

Online-Foto-Druck: hochwertige Drucke auf Leinwand, Acryl, Alu-Dibond, Holz oder Poster.
Eigenes Werk in Wohnzimmer-GroéBe.

GroB3format-Druck: A2 oder A1 als Poster — perfekt zum Verschenken oder als Hingucker.

= Ausstellungen

Im Pflegeheim oder Treffpunkt: Werke mehrerer Bewohner:innen zu einer kleinen Ausstellung im
Foyer kombinieren. Pro Werk eine Karte mit Name, Datum, App. Sehr motivierend fir die

Kinstler:iinnen.

In der Biicherei oder Stadthalle: viele Gemeinden geben gemeinnitzigen Projekten gerne
Wandflache. Anfragen lohnt!

In Schulen: Werke im Klassenraum, Foyer oder Pausenraum aufhangen. Inklusions-Schulen freuen
sich besonders, wenn Kunst aus inklusiven Projekten Teil des Schullebens wird. Auch eine kleine

Vernissage mit den Kiinstler:iinnen ist eine schone Geste.

Im Rathaus oder Biirgeramt: viele Stadte stellen ihre 6ffentlichen Raume (Foyer, Sitzungssaal-
Vorraum, Wartebereiche) fiir lokale gemeinniitzige Ausstellungen zur Verfiigung. Uber das

Kulturamt anfragen.

In einer lokalen Galerie: kleine private Galerien sind oft offen fiir Themen-Ausstellungen mit
gesellschaftlichem Bezug. Inklusive Kunst hat einen besonderen Stellenwert — einfach hingehen

und fragen.

Im Museum: regionale Museen und Heimatmuseen haben haufig Sonderausstellungs-Flachen.
Insbesondere Kunst- und Kulturmuseen sind interessiert, wenn die Werke einen erkennbaren

Bezug zum Museumsthema haben (z. B. Saisonales, Lokales).



e Online-Ausstellung in der DigitalPainters-Galerie: schon eingebaut. Mit jedem Hochladen
wachst die Galerie.

% Auf Kerzen, Tassen, T-Shirts libertragen

e Kerzen: Druckerpapier mit Kunstwerk — mit Backpapier auf die Kerze legen — F6hn — das Bild
brennt sich in die Wachsoberflache ein. Anleitungen finden sich im Internet unter ,Bild auf Kerze

Ubertragen”.
¢ Tassen: Online-Foto-Service nutzen — Kunstwerk hochladen — fertig bedruckte Tasse.

e T-Shirts & Stoffbeutel: Bligelfolie aus dem Bastelladen, Tintenstrahldrucker, Bligeleisen. Oder

direkt bei einem Online-T-Shirt-Druck bestellen.

o Stofftaschen, Kissenbeziige, Tischsets: je nach Druckanbieter machbar.

Karten & Geschenke basteln

e GruBkarten (Geburtstag, Weihnachten, Genesung): Kunstwerk als A6-Foto drucken — auf Karton
kleben — handschriftliche Botschaft. Sehr personlich, sehr beliebt.

e Lesezeichen: Bild als A6 drucken, einlaminieren, schmal schneiden, Loch + Bandchen.

e Kalender: Online-Anbieter machen aus 12 Werken einen ganzen Jahres-Kalender — perfekt als

Weihnachtsgeschenk.
¢ Foto-Buch: Sammlung der besten Werke in Buchform. Ein ,Best of"-Album als Erinnerungssttick.

e Geschenkpapier: Bild groB drucken (A3+), als Verpackung fir ein kleines Geschenk verwenden —

der Wert liegt im Selbstgemachten.

o Digital teilen

e Per E-Mail an Familie / Freunde: mit ,Foto" speichern, dann anhéangen.
e Bildschirmschoner: als Hintergrundbild fir Tablet, PC oder digitalen Bilderrahmen.
e Social Media: mit den Hashtags #DigitalPainters #InklusiveKunst posten.

e Galerie-Link teilen: Ist dein Werk in der 6ffentlichen Galerie freigegeben, kannst du es dort 6ffnen
und Uber den Teilen-Knopf einen direkten Link bekommen. Den Link kannst du per WhatsApp,
E-Mail oder SMS verschicken — die Empfanger:innen sehen das Werk sofort im Browser, ganz ohne
Anmeldung.

% Eigene Sammlungen anlegen

¢ Foto-Album-App: auf dem Tablet einfach ein Album ,Meine Bilder" anlegen.



e Familien-Galerie zu Hause: an einer Wand verschiedene Werke aufthangen, bei jedem Besuch den
Lieblings-Spot zeigen.

' Das Wichtigste.

Es gibt kein ,richtig" oder ,falsch". Jedes Bild ist ein Stlick deiner Geschichte — und jedes

Format, in dem du es weitergibst, macht es ein bisschen mehr lebendig.



(@ DigitalPainters unterstiitzen

DigitalPainters ist kostenfrei, ohne Werbung, ohne Tracking, ohne Datensammlung. Damit das so
bleibt — und damit neue Funktionen, Mal-Stile und Apps entstehen kdnnen — freuen wir uns tGber

deinen freiwilligen Beitrag. Jeder Euro flieBt direkt in die Weiterentwicklung und den Betrieb (Server,

Hosting, Software-Lizenzen).

@ Hinweis.
DigitalPainters ist ein nicht-kommerzielles Projekt von Lars Tiedemann (AssistUK), aber kein
eingetragener gemeinniitziger Verein. Beitrdge sind daher keine steuerlich abzugsfihigen Spenden

und es gibt keine Spendenbescheinigung. Wer trotzdem unterstiitzen mochte: vielen Dank — aus dem
Herzen, fir die Sache.

< Was wir damit machen.

Neue Mal-Stile, neue inklusive Funktionen, bessere Augensteuerungs-Unterstitzung,
Ubersetzungen in weitere Sprachen, Server-Kosten und das Galerie-Hosting. Alles transparent,
kein Gewinn.



i SEPA-Uberweisung

Lars Tiedemann
IBAN: DE81 1101 0100 2460 6697 67
BIC: SOBKDEBBXXX

Verwendungszweck:

DigitalPainters Unterstiitzung

QR-Code mit Banking-App scannen — Empfanger
und IBAN sind direkt vorausgefiillt, du gibst nur den

Betrag ein.

=i PayPal

paypal.me/AssistUK

QR-Code scannen oder auf den Link tippen —

Betrag wahlen (ab 5 €), fertig.

Mehr Details (Verwendungszwecke, Mission) findest du auf der Info-Seite von DigitalPainters.



https://paypal.me/AssistUK
https://www.assistuk.net/info/

= Kleines Worterbuch

Ein paar Begriffe, die in dieser Anleitung vorkommen:

Augensteuerung

Dwell

Fixationszeit

Kachel

Bereich

PWA

Galerie

Mit einem Eye-Tracker bewegst du den Maus-Zeiger mit den Augen.

.Verweilen": Du schaust (oder zeigst) eine Stelle ruhig an, bis sich der Ring
fullt — dann [6st sie aus. So klickst du ohne Taste.

Wie lange dein Blick ruhig liegen muss, bevor das Dwell-Mitzahlen beginnt.
Eine der bunten Schaltflachen auf der Startseite oder in einem Bereich.

Ein ,Raum” mit zusammengehdrenden Apps — z. B. Atelier Simple oder
FlieBkunst.

Du kannst DigitalPainters wie eine App auf dem Gerat ablegen (siehe Kapitel
1.

Die 6ffentliche Sammlung freigegebener Werke unter dp3.assistuk-

apps.net/Museum/.



https://dp3.assistuk-apps.net/Museum/
https://dp3.assistuk-apps.net/Museum/

% Wenn etwas nicht geht

Keine Sorge — die meisten Stolpersteine sind schnell gel6st.

Die Kamera zeigt kein Bild

Beim ersten Start fragt der Browser nach Kamera-Erlaubnis — auf ,, Zulassen” tippen oder schauen.

Schon abgelehnt? Oben in der Adresszeile auf das kleine Kamera-Symbol tippen, Erlaubnis

erteilen, dann die Seite neu laden.
Nutzt ein anderes Programm die Kamera (z. B. ein Videocall)? Dieses schlieBen.

Gute Erkennung: Licht von vorn, ruhiger Hintergrund, genug Abstand.

Das iPad fragt bei jedem Start nach der Kamera

Das ist eine Eigenheit von i0OS, kein Fehler der App — und sie lasst sich abstellen:

In Safari: In der Adressleiste auf ,,aA" tippen — Website-Einstellungen — Kamera: Erlauben.

Safari merkt sich das dauerhaft fir diese Seite.

Vom Home-Bildschirm aus (installierte App): Hier speichert iOS die Kamera-Erlaubnis leider nicht
— die Frage kommt bei jedem Start. Zwei Auswege: die Bewegungs-Apps in Safari 6ffnen (und
dort wie oben erlauben) oder in den iPad-Einstellungen unter Apps — Safari — Kamera auf
~Erlauben” stellen. Achtung: Letzteres gilt dann fir alle Websites — auf einem geteilten Gerat gut

uberlegen.

Die Augensteuerung lost nichts aus

e Die Augensteuerung darf nur die Maus bewegen, nicht selbst klicken — siehe Augensteuerung

einstellen (Auto-Klick / Hardware-Dwell aus).

e Dwell-Zeit zu lang oder zu kurz? In den Einstellungen — Augensteuerung anpassen.

Es l6st doppelt oder zu schnell aus

Stelle die Dwell-Geschwindigkeit etwas langsamer und achte darauf, dass die Hardware nicht

zusdtzlich selbst klickt.



Die Webcam-Handsteuerung reagiert nicht

¢ In Einstellungen — Handsteuerung einschalten und die Kamera erlauben.

e Die Hand gut sichtbar ins Bild halten. In den Bewegungs-Apps ist dein Korper die Eingabe — der

helle Ring zeigt, wo du erkannt wirst.

Eine Seite bleibt weiBB oder ladt nicht

Einmal neu laden. Hilft das nicht: Browser-Cache leeren oder die Seite in einem anderen aktuellen
Browser (Chrome, Edge, Safari) 6ffnen.

Ich kann mein Bild nicht speichern

Nutze den Teilen-Knopf — Speichern (Iadt dein Werk als PNG herunter) oder lade es in die Galerie
hoch. Auf Tablets landet der Download meist im Ordner ,Downloads”. (Der Foto-Knopf speichert

Ubrigens nicht — er holt dich selbst mit ins Bild.)

Kein Ton

Manche Gerate erlauben Ton erst nach der ersten Berlihrung oder Auswahl. Lautstarke priifen; Klange

lassen sich in den Einstellungen an- und abschalten.

Immer noch hingengeblieben?

Schreib uns - siehe Hilfe & Kontakt. Wir helfen gern weiter, und jede Riickmeldung macht

DigitalPainters besser.



(@ Haufige Fragen

Brauche ich eine Internetverbindung?

Ja, beim ersten Aufruf. Danach kannst du DigitalPainters auf deinem Gerat als App_installieren —
schon besuchte Apps funktionieren auch ohne Internet weiter (mit Einschrankungen: Foto-
Upload und neue Apps brauchen weiter Verbindung).

Was passiert mit meinen Werken? Wer sieht sie?

StandardmaBig nichts. Solange du nicht aktiv den ,In die Galerie hochladen"-Knopf driickst,
bleiben deine Bilder ausschlieBlich auf deinem Gerat. Wenn du sie hochladst, gehen sie zuerst
zum Galerie-Team zur Freigabe — erst danach sind sie 6ffentlich sichtbar. Loschen jederzeit per

E-Mail moglich.

Geht das auch auf dem Handy?

Technisch ja, aber empfohlen sind Tablet (mind. 9 Zoll) oder PC — die Mal-Leinwand braucht
Platz. Auf dem Handy bitte ins Querformat drehen.

Welcher Browser?

Aktuelle Versionen von Chrome, Edge, Firefox oder Safari. Auf Windows-Tablets klappt Edge

oder Chrome am besten, auf iPad Safari, auf Android Chrome.

Welche Augensteuerungen werden unterstiitzt?

Alle Augensteuerungen, die einen Maus-Cursor bewegen kdnnen. DigitalPainters macht die
Klicks selbst (Dwell). Wichtig: in der Hardware-Software die Auto-Klicks ausschalten, damit sich
die zwei Systeme nicht in die Quere kommen — Details siehe Kapitel 3.




Kann ich DigitalPainters in einer Einrichtung einsetzen (Pflegeheim, Schule,

Tagesforderstitte)?

Sehr gerne, ja. Es ist genau dafiir gemacht. Uber die Kachel-Aktivierung kannst du das Angebot

pro Person individuell zuschneiden. Bei Fragen oder Wiinschen einfach eine E-Mail an Lars
Tiedemann.

Sind meine Daten sicher? Wird etwas getrackt?

Nein. Keine Cookies, kein Google Analytics, kein Tracking, keine personenbezogenen Daten.
Was lokal im Browser gespeichert wird (Einstellungen, Kachel-Sichtbarkeit), bleibt auch lokal.
Hochgeladene Werke werden nur mit dem Kiinstler:iinnen-Namen gespeichert, den du selbst
eingibst.

Kostet das was?

Nein, nichts. DigitalPainters ist komplett kostenfrei — auch fur Einrichtungen. Damit das so
bleibt, freuen wir uns Gber jeden freiwilligen Beitrag — er finanziert Server, Hosting und

Weiterentwicklung.

Wie kann ich DigitalPainters unterstiitzen?

Uber einen freiwilligen Geld-Beitrag — per SEPA-Uberweisung oder PayPal — flieBt direkt in
Server-Kosten, Hosting, Software-Lizenzen und neue Funktionen. Details, QR-Codes und
Konto-Verbindung in Kapitel 11.

Auch ohne Geld kannst du helfen: weitererzdhlen — an Pflegeheime, Tagesstatten, Schulen,
Kindergarten, Selbsthilfe-Gruppen, Logopad:innen, Ergotherapeut:innen. Je mehr Menschen
DigitalPainters kennen, desto sinnvoller wird das ganze Projekt. Auch Werke in der Galerie

hochladen oder Erfahrungs-Berichte per E-Mail teilen helfen sehr.

Wie bekomme ich neue Funktionen / Features?

Neue Funktionen werden von Lars Tiedemann entwickelt, finanziert durch freiwillige Beitrage
der Nutzer:innen und Einrichtungen. Je mehr Unterstitzung reinkommt, desto mehr Zeit kann in
neue Mal-Stile, Apps und barrierefreie Verbesserungen flieBen. Updates erscheinen automatisch

beim nachsten Aufruf der Seite — keine Installation, kein App-Store-Update notig.



Kann ich Wiinsche oder Ideen einbringen?

Sehr gerne, ja! DigitalPainters wachst direkt aus dem Bedarf der Community. Schreib einfach
eine E-Mail mit deiner Idee an |ars.tiedemann@assistuk.net. Beispiele aus der Vergangenheit:
neue Mal-Stile (Klimt, Beuys-Fett), spezielle Augensteuerungs-Optimierungen, Mehrsprachigkeit,

Kachel-Aktivierung fir Pflegeeinrichtungen — all das ist auf Wunsch entstanden. Je konkreter

dein Wunsch, desto besser.

Wer das Projekt finanziell unterstitzt, hilft direkt dabei, dass solche Wiinsche schneller

umgesetzt werden kdnnen — siehe Kapitel 11.


mailto:lars.tiedemann@assistuk.net

© Hilfe & Kontakt

e E-Mail: lars.tiedemann@assistuk.net

e Bilder I6schen lassen: einfach E-Mail mit Hinweis auf das Werk schreiben.

e Datenschutz-Erklarung: /Museum/datenschutz.html

e AssistUK: www.assistuk.net

,Jeder Mensch ist ein Kiinstler."

Probier dich aus. Es gibt nichts kaputt zu machen. Jedes Bild zahlt. ©

— Lars Tiedemann, AssistUK


mailto:lars.tiedemann@assistuk.net
https://www.assistuk.net/Museum/datenschutz.html
https://www.assistuk.net/?utm_source=dp3&utm_medium=anleitung&utm_campaign=dp3_referral

