
DigitalPainters –
Kurzanleitung

1 In drei Schritten loslegen

1

Seite öffnen
Im Browser dp3.assistuk-
apps.net  aufrufen oder den
QR-Code mit der Kamera
scannen. Keine Installation, kein
Konto.

2

Bereich wählen
Eine Kachel antippen – zum
Beispiel „Simple" zum freien
Malen oder „Ausmalen" für
fertige Vorlagen.

3

Malen & speichern
Losmalen und das Bild
speichern. Es gibt nichts kaputt
zu machen – jedes Bild zählt.

Gut zu wissen: DigitalPainters ist kostenlos, ohne Werbung und ohne Tracking. Updates kommen
automatisch beim nächsten Öffnen der Seite.

2 Wie steuere ich?

Touch
Mit dem Finger direkt auf dem Bildschirm malen.

Maus
Klicken und ziehen – wie mit einem Stift.

Augensteuerung
Verweilen (Dwell) löst aus. In den Einstellungen
einschalten.

Kamera & Bewegung
Im Bereich „Bewegung" mit dem Körper vor der
Kamera malen.

Ganz ohne Tastatur: Die Mal-Apps sind für Touch, Maus und Augensteuerung gemacht – du brauchst
keine Tastatur. Ein offenes Fenster schließt du jederzeit über den großen Schließen-Knopf (×).

19 Bereiche warten auf dich – vom freien Malen über Kaleidoskop und Lichtfluss bis zur Bildhauerei in 3D.

Kunst für alle. In wenigen Minuten loslegen – mit Finger,
Maus, den Augen oder der Kamera. dp3.assistuk-apps.net
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3 Wo finde ich Hilfe?

Ausführliche Anleitung: Schritt für Schritt, mit Bildern, in über 100 Sprachen –
dp3.assistuk-apps.net/Anleitung/

Häufige Fragen & „Wenn etwas nicht geht": Antworten zu Kamera und
Augensteuerung stehen am Ende der Anleitung.

E-Mail: Fragen, Wünsche oder ein Bild löschen lassen – lars.tiedemann@assistuk.net

Mehr über AssistUK: www.assistuk.net

Datenschutz: dp3.assistuk-apps.net/Museum/datenschutz.html

„Jeder Mensch ist ein Künstler.“ Probier dich aus.

– Lars Tiedemann, AssistUK
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